FOVAROSI SZABADIDO KUPA
UTcAI KOSARLABDA

1. A verseny rendezdje:

A Budapesti Szabadiddsport Szdvetség Szervez6 Bizottsaga.

2. A verseny helye:
Margitsziget, MAC Stadion

3. A verseny idopontja és ideje:
Junius 05. szombat
Ideje: 9°°-17% 6raig
Helyszini jelentkezés: FERFI csapatok 8.30—ig,NOI csapatok 12.30-ig

/csak elbénevezett csapatokat fogadunk el/
Selejtezék: 9°° oratdl illetve 13.00 -tol

El6énevezés: majus 21-ig irasban a szervez6@bszszsport.hu cimen

Csapatok Osszetétele:

3 f6 + 1 f6 tartalék. Résztvevék életkora minimum 18 év. /1992-ben és
el6tte szlletettek/

/Haromnal kevesebb fével megjelent csapat csak versenyen kivil indulhat/
Nem jogosult indulasra az, aki kosarlabda sportagban igazolt versenyzd,
aki az NBI-NBII, bajnoki, ill. kupa mérkézésein még jatszott 2006-ban

Személyi igazolvany felmutatasa kotelezo!

A verseny lebonyolitasa:
Jelentkezési létszamtol fuggden 4-es és 5-0s csoportokban kdrmérkbzéssel
dontik el a tovabbjutatast.
Pontegyenldség esetén az egymas ellen elért eredmények a
mértékadoéak.
A csoportok elsé helyezettjei Ujabb mérkézésekkel dontik el a végsé
sorrendet.

(A jelentkezbk szamatdl figgben valtozhat a lebonyolitas.)



mailto:szervez%C5%91@bszszsport.hu

4. Versenyszabalyok:

- Atornan a szabadtéri kosarlabda altalanos szabalyai érvényesek.

- A jatékidé 21 perc (futdoraval), de amennyiben valamelyik csapat a
jatékido letelte el6tt eléri a 21 pontot, megnyeri a mérkdzést és a hatralevd
jatékidét, nem kell lejatszani.

- Halejar a 21 perc és az eredmény egyenld, az elsé pontig tart a mérkbzeés.

- Alabdabirtoklas joga minden kosar utan valtozik.

- Feldobas nincs, a labda a védekezd csapaté lesz.

- ZSAKOLNI NEM LEHET.

- A mérkdzést barmennyi jatékossal el lehet kezdeni, és be lehet fejezni
(3, 2, 1). A kezdés joga sorsolassal dél el.

- Minden csapat két alkalommal kérhet id6t (30 mp) mérkézésenként, cserét
csak kosar utan, vagy id6kérés alatt lehet végrehajtani. Sérulés esetén a
sérult jatékos cseréje 30 mp-es specialis idokéreéssel lehet.

- A 3 pontos vonal mogul elért kosar 2 pontot ér, az 6sszes tdbbi perig 1
pontot ér.

- Kosar utan a labdat az ellenféllel kezeltetni kell. Védé lepattand
megszerzése, a labda egyéb megszerzése, vagy kosar utan a labdat a 3
pontos vonal mogé kell kivinni.

- Minden személyi hiba esetén (kivéve, ha mar elérte a csapat a 9 hibat) a
jaték oldalbedobassal folytatodik.

- A személyi hibat mindig a labdat birtokl6 jatékos mondja be.

Binteték:

a./ A 3 pontos vonalon kivlli dobas kozbeni szabalytalansag esetén 2
bintet dobas.

b/ A 3 pontos vonalon beluli dobas kozbeni szabalytalansag esetén 1
binteté dobas.

c./  Amennyiben a csapat eléerte a 9 személyi hibat, minden tovabbi
szabalytalansag 1 buntetdé dobast von maga utan, kivéve az a./ pontot.

d./ A jatékvezetd vitak, veszekedések egyéb atrocitasok esetén technikai
hibat itélhet, amely 1 buntetd dobas, a kovetkezd esetben a csapat a
meérkozést elveszti.

5. Egyebek:

Minden csapat koteles a mérk6zésen egy jatékra alkalmas kosarlabdaval
megjelenni, és azt a jatékvezetd rendelkezésére bocsatani.

Jogosulatlan jatékos szereplése miatt a mérkdzeés lejatszasa el6tt lehet csak
ovni, a verseny lebonyolitasa utan mar nem.
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